
โครงการสอน (Course  Outline) 
สาระการเรียนรู้รายวิชา  คอมพิวเตอร์     รหัส  ง31201 

 
ครูผู้สอน  มิสมลิวัลย์  ยงพะวิสัย 
ระดับชั้น  

  ประถมศึกษาปีที่    มัธยมศึกษาปีที่ 4  ภาคเรียนที่  1 /2557 
ลักษณะวิชา  

  สาระพ้ืนฐาน   สาระเพ่ิมเติม    กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน   อื่น ๆ 
 

1) ค าอธิบายรายวิชา( ภาคเรียนที ่1 ) 
ศึกษา ค้นคว้า อธิบาย เกี่ยวกับ  ระบบสื่อสารข้อมูล    เครือข่ายคอมพิวเตอร์  ความหมายและลักษณะของอินเตอร์เน็ต  การติดต่อสื่อสารและค้นหาข้อมูลผ่านอินเตอร์เน็ต  มารยาทในการใช้

งานอินเตอร์เน็ต จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯคอมพิวเตอร์  การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ  
โดยใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์   กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ  กระบวนการสร้างทักษะการปฏิบัติ 
เพ่ือให้มีคุณลักษณะใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการท างาน   

 
2) ตัวชี้วัดรายภาค ( ภาคเรียนที ่1 ) 

ตัวชี้วัดรายภาค ความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 
1. อธิบายระบบสื่อสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ง 3.1  / 3 
2. ติดต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูลผ่านอินเตอร์เน็ต   ง 3.1  / 9 
3. บอกข้อควรปฏิบัติส าหรับผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ง 3.1 / 13 
4. ใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรมช่วยสร้างชิ้นงาน Animation แบบ Frame by frame ง 3.1 / 12 
5. ใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรมช่วยสร้างชิ้นงาน Animation แบบ Motion Tween ง 3.1 / 12 

 
 
 
 
 
 



3) เน้ือหาวิชา 
ภาคเรียนที ่1 

ระยะเวลา เน้ือหาการเรียน 
เน้ือหาการเรียนก่อนสอบกลางภาค – สอบกลางภาค 

 
1. การสื่อสารข้อมูล 
- ระบบการสื่อสารข้อมูล 
- เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. สร้างงาน Animation ด้วย Flash 
- Animation แบบ Frame by frame 
- Animation แบบ Tween Shape 

เน้ือหาการเรียนหลังสอบกลางภาค – สอบปลายภาค 
 

1. อินเตอร์เน็ต 
- ความหมายและลักษณะของอินเตอร์เน็ต 

- การสืบค้นข้อมูล 

- มารยาทในการใช้งานอินเตอร์เน็ต 
2. จริยธรรมและความปลอดภัย 
- จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร์ 
- อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 
- แนวทางการป้องกัน 
3. สร้างงาน Animation ด้วย Flash 
- Animation แบบ Motion Guide 
- Animation แบบ Motion Tween 

 
4) วิธีการวัดผลประเมินผล 

สัดส่วนคะแนนการวัดผลประเมินผล  = คะแนนประเมินตามสภาพจริง  ( 80 คะแนน ) : คะแนนสอบ  ( 20 คะแนน ) 
 

การวัดตัวชี้วัดรายภาค      
ภาคเรียนที ่ ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่)  

1 1    2  3  4  5 
 
 
 



5) รายละเอียดการเก็บคะแนน 
ภาคเรียนที่  1 

 
การเก็บคะแนนก่อนสอบกลางภาค (ประเมินตามสภาพจริง)  : 40 คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 
1 - ใบงาน  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 10 

4 
- ปฎิบัติ สร้างชิ้นงาน Animation แบบ Frame by frame 
- ปฎิบัติ สร้างชิ้นงาน Animation แบบ Tween Shape 

20 
10 

 
การเก็บคะแนนสอบกลางภาค  (ประเมินตามสภาพจริง)     : 10   คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 
1 - แบบทดสอบ การสื่อสารข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 10 

 
การเก็บคะแนนหลังสอบกลางภาค (ประเมินตามสภาพจริง)  : 40 คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 

2 
- ใบงาน  อินเตอร์เน็ต 
- ใบงาน  มารยาทในการใช้งานอินเตอร์เน็ต 

5 
5 

5 
- ปฎิบัติ สร้างชิ้นงาน Animation แบบ Motion Guide 
- ปฎิบัติ สร้างชิ้นงาน Animation แบบ Motion Tween 

10 
20 

 
การเก็บคะแนนสอบปลายภาค  (ประเมินตามสภาพจรงิ)     : 10   คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 
3 - แบบทดสอบ จริยธรรมและความปลอดภัยในการใช้อินเตอร์เน็ต 10 

 
 
 
 
 
 



โครงการสอน (Course  Outline) 
สาระการเรียนรู้รายวิชา  คอมพิวเตอร์     รหัส  ง31201 

 
ครูผู้สอน  มิสมลิวัลย์  ยงพะวิสัย 
ระดับชั้น  

  ประถมศึกษาปีที่    มัธยมศึกษาปีที่ 4  ภาคเรียนที่  2 /2557 
ลักษณะวิชา  

  สาระพ้ืนฐาน   สาระเพ่ิมเติม    กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน   อื่น ๆ 
 

1) ค าอธิบายรายวิชา( ภาคเรียนที ่2 ) 
ศึกษา ค้นคว้า อธิบาย เกี่ยวกับ  ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ  ประเภทของระบบสารสนเทศ  องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์  

ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์  การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
โดยใช้  กระบวนการคิดวิเคราะห์   กระบวนการสร้างความรู้ความเข้าใจ  กระบวนการสร้างทักษะการปฏิบัติ 
เพ่ือให้มีคุณลักษณะใฝ่เรียนรู้  มุ่งมั่นในการท างาน    

 
2) ตัวชี้วัดรายภาค( ภาคเรียนที่ 2 ) 

ตัวชี้วัดรายภาค ความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลาง 
1. อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ง 3.1 / 1 
2. ใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศเพ่ือประกอบการตัดสินใจ   ง 3.1 / 10 
3. อธิบายองค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ ง 3.1 / 2 
4. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ง 3.1 / 4 
5. พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ ง 3.1 / 7 
6. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ ง 3.1 / 12 

 
 
 
 
 



3) เน้ือหาวิชา 
ภาคเรียนที่2 

ระยะเวลา เน้ือหาการเรียน 
เน้ือหาการเรียนก่อนสอบกลางภาค – สอบกลางภาค 

 
1. ระบบสารสนเทศ 
- ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 

- ประเภทของระบบสารสนเทศ 

- องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

2. ระบบคอมพิวเตอร ์

- ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
- ส่วนประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ 

เน้ือหาการเรียนหลังสอบกลางภาค – สอบปลายภาค 
 

1. โครงงานคอมพิวเตอร ์
- ความหมายและความส าคัญ 

- ประเภทของโครงงาน 

- การเขียนแบบเสนอโครงงาน 

2. สร้างโครงงานคอมพิวเตอร ์ด้วย Flash 

- สร้างโครงงาน  Animation  เพ่ือบูรณาการรายวิชาสังคมศึกษา 
- สร้างโครงงาน Animation เพ่ือการศึกษาในเรื่องที่สนใจ 

 
4) วิธีการวัดผลประเมินผล 

  
สัดส่วนคะแนนการวัดผลประเมินผล  = คะแนนประเมินตามสภาพจริง  ( 80 คะแนน ) : คะแนนสอบ  ( 20 คะแนน ) 

 

การวัดตัวชี้วัดรายภาค      

ภาคเรียนที ่ ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) 

2 1    2  3  4  5  6   
 
 
 
 



5) รายละเอียดการเก็บคะแนน 
ภาคเรียนที่  2 

 
การเก็บคะแนนก่อนสอบกลางภาค (ประเมินตามสภาพจริง)  : 40 คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 
1 - ใบงาน  องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 5 
2 - ใบงาน  การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ 5 
5 - ปฎิบัติ  การเขียนแบบเสนอโครงงาน 5 
6 - โครงงาน  สร้าง Animation เพ่ือบูรณาการรายวิชาสังคม 25 

 
การเก็บคะแนนสอบกลางภาค  (ประเมินตามสภาพจริง)     : 10   คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 
3 - แบบทดสอบ  องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 5 
4 - แบบทดสอบ  คุณลักษณะของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 5 

 
การเก็บคะแนนหลังสอบกลางภาค (ประเมินตามสภาพจริง)  : 40 คะแนน 

ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 
5 - ปฎิบัติ  การเขียนแบบเสนอโครงงาน 5 
6 - โครงงาน  สร้าง Animation เพ่ือการศึกษาในเรื่องที่สนใจ 35 

 
 

การเก็บคะแนนสอบปลายภาค  (ประเมินตามสภาพจรงิ)     : 10   คะแนน 
ตัวชี้วัดรายภาคที่ต้องการวัด (ข้อที่) วิธีการวัด คะแนน 

5 - แบบทดสอบ โครงงานคอมพิวเตอร์ 10 
 


